KRZYSZTOF
WEGRZYN

O MNIE

Jestem doswiadczonym dewelo-
perem aplikacji webowych z ponad
8-letnim stazem. Poza programo-
waniem, moja pasj3 jest fotografia,
zwtaszcza architektury i z drona. W
ramach mojego hobbistycznego
projektu tworze wtasny silnik stra-
tegicznej gry webowe;j.

m wegrzyn.wiwphoto.com

UMIEJETNOSCI

JS & TS: TypeScrpit, Nest,js,
Node.js (18, 20), Jest, Mocha,
TypeORM

PHP 8: Symfony 6 & Api Platorm 3

Front: Preact, HTML5, (S)CSS,
jQuery, Vanilla JS

DB: PostgreSQL, MySQL, Redis,
SQLite, MongoDB, ElasticSearch

GIT: GitLab, Bitbucket, GitHub
K8S: Docker, Minikube, Skaffold

Inne: Microservices, RabbitMQ,
AWS, Jira, Figma

CERTYFIKATY

UX Designer

Game Designer

JEZYKI

Polski: ojczysty

Angielski: zaawansowany

KLAUZULA

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych
osobowych dla potrzeb niezbednych do
realizacji procesu rekrutacji.

SENIOR BACKEND DEV —1 .
Telefon: +48 505 020 292
E-mail: wegrzyn@wiwphoto.com
Adres: Katowice, Polska

® EDUKACJA

¥,

UNIWERSYTETSLASKI
Studia magisterskie

Informatyka, specjalnos¢: Inzynieria Internetu.

UNIWERSYTETSIASKI
Studia inzynierskie

Informatyka, specjalnosé: sieci komputerowe i urzadzenia mobilne.

DOSWIADCZENIE

10.2011-02.2015

FLIP.SHOP 04.2024-03.2025
Backend developer wiecej na wp.me/p8ndQg-5Z
Rozwijatem i utrzymywatem aplikacje sprzedazowa Flip.shop,

odpowiadatem za usprawnienie i maintenance mikroserwiséw,
optymalizowatem feed, tworzytem OG images (wraz z pluginem do
Figma) i zarzadzatem matym zespotem. Wykorzystywane technologie:
Node.js (TypeScript, Nest.js, Jest, Mocha, TypeORM), DB (PostgreSQL,
MongoDB, Elasticsearch, Redis), GIT (GitLab), REST, Docker, AWS, K8S,
Jira, Confluence, Figma, Preact.

CLEARCODES.A.
Backend developer

Rozwijatem i utrzymywatem mikroserwisy dla projektu Consent
Management Platform z uzyciem PHP Symfony 6.3 z Api Platform
oraz JS & TS z uzyciem Node.js (réwniez NestJS). Inne technologie
uzywane w projekcie: PostgreSQL, ElasticSearch, RabbitMQ, Docker,
Kubernetes, Jira, Figma.

VOICEFINDERS.A.
Full stack developer wp.me/p8ndQg-42

Rozwijatem i utrzymywatem projekt aplikacji webowej do
dofinansowania szkolen dla przedsiebiorcéw. Technologie: PHP,
Zend3, JavaScript, MySQL, GIT, SCSS.

PROJEKTY PRYWATNE

SPACE GAME ENGINE
Full stack developer

Tworze wtasny silnik open source do gier online w stylu strategii.
Technologie: TypeScript, NestJS, GraphQL, TypeORM, Jest, GitHub,
GitHub Actions, Figma, Notion.

06.2022-03.2024

01.2018-05.2022

02.2022 - kontynuowane

® HOBBY

 Fotografia architektury iz drona
 Gry strategiczne i tycoon

» Piesze wycieczki
* Transport


https://wp.me/p8ndQg-1l
https://wp.me/p8ndQg-10
https://wp.me/p8ndQg-5Z
https://wp.me/p8ndQg-4H
https://wp.me/p8ndQg-42
https://wp.me/p8ndQg-5i
https://github.com/ptyskju
https://www.linkedin.com/in/krzysztof-wegrzyn/
https://wegrzyn.wiwphoto.com/

